
AFINIDADAFINIDAD
TECNOLOGÍA ETECNOLOGÍA E
INFORMÁTICAINFORMÁTICA

EDUCATIVAEDUCATIVA

1. DIDÁCTICA DE LA PROGRAMACIÓN Y
PENSAMIENTO COMPUTACIONAL

2. ROBÓTICA EDUCATIVA Y
AUTOMATIZACIÓN EN EL AULA

3. CIUDADANÍA DIGITAL,
CIBERSEGURIDAD Y ÉTICA EN LA RED

4.  INNOVACIÓN EDUCATIVA CON
INTELIGENCIA ARTIFICIAL (IA)

5. DISEÑO Y GESTIÓN DE ENTORNOS
VIRTUALES DE APRENDIZAJE (B-

LEARNING)

LISTA DE DIPLOMADOSLISTA DE DIPLOMADOS

🌍 100% VIRTUAL: ESTUDIA DESDE CUALQUIER
LUGAR, SIN DESPLAZAMIENTOS.
⏳ A TU PROPIO RITMO: MODALIDAD ASINCRÓNICA
QUE SE ADAPTA A TUS HORARIOS.
🤝 SESIONES EN VIVO DIVERSAS: SESIONES
DOMINICALES (8 - 10 AM) PARA INTERACTUAR Y
POTENCIAR TU APRENDIZAJE (EN TEMAS GENERALES Y
AFINES A TECNOLOGÍA, PEDAGOGÍA, PSICOLOGÍA)
📼 FLEXIBILIDAD TOTAL: ¿NO PUEDES ASISTIR?
TODAS LAS SESIONES QUEDAN GRABADAS PARA TI.
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6. ESTRATEGIAS PARA EL DOCENTE DE
TECNOLOGÍA E INFORMÁTICA EDUCATIVA
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